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O projeto

Michael Jackson é considerado um dos artistas mais criativos do
mundo, ainda mais se tratando de como ele conseguiu reunir
referéncias de sua época para montar 0s seus movimentos de
dancas, que foram tdo marcantes e Unicos do estilo Pop.

Por esse motivo, 0 objetivo foi identificar dois artistas com
referéncias similares de suas obras, para compor algo singular,
abstrato e, a0 mesmo tempo, vibrante como as can¢des do M)
selecionados para esse projeto.

Metodologia

Criar vetores dos movimentos do MJ, produzir rabiscados com
canetinhas de colorir manualmente, com refinamento em
softwares de edicoes graficas, utilizando até 4 cores por cartaz.

Problema

Desenvolver 6 cartazes em formato A3 vertical, que representem
movimentos das coreografias do Michael Jackson de forma
abstrata.

Referéncias

Cy Twombly

Vince Low

Videoclipes MJ

Artistas
Sobre o Vince Low

Vince ¢ da Malasia e sofre de dislexia. Apesar do seu
problema, ele o utiliza como artficio para produzir as suas
obras, se engajando em diversas causas sociais sobre o
assunto, através de suas criacoes. Seu estilo de rabiscos
retrata fielmente os rostos de personagens, atores e artistas,
com uma concepcao caotica.

Sobre o Cy Twombly

Twombly foi um artista dos EUA e que era conhecido por
obras que apresentavam pinturas rabiscadas e, as vezes,
interpretadas como pichacoes. Seu estilo foi classificado
como  "simbolismo romantico” e tinha como objetivo,
explorar sentimentos através de rabiscos abstratos e cores
que representassem o que ele estava sentindo no momento
da criacao de suas artes.

Conclusao

Para a producao do projeto, seria impossivel sequir apenas as
referéncias de Vince Low, tendo em vista que o protagonista do
projeto, Michael Jackson, trazia muita cor e vibracao em seus
videoclipes.

Com isso, foi necessario realizar uma busca por nomes que
tivessem estilos de rabiscos semelhantes e que transmitissem
energia. A partir da pesquisa, foram identificados os trabalhos e o
estilo do artista Cy Twombly.

Depois que os parametros da proposta e referéncias foram
estabelecidos, metade do desafio estava concluido. Em tése, o
casamento dos estilos de artistas ja se cruzavam com os objetivos
do projeto, que eram de investigar, abstrair 0s movimentos do
MJ e, principalmente, mesclar os estilos dos artistas utilizando
até 4 cores que, consequentemente, fossem predominantes nos
videoclipes. A construcdo da ideia girou em torno de como €
possivel realizar essa mistura de estilos para criar algo singular.

Etapas
1. Definir o problema e a metodologia do projeto; 5. Imprimir em A4,
2. Buscar referéncias para investigacdo dos experimentos; 6.  Realizar os rabiscos manualmente com canetinhas de colorir;
3. Selecionar as musicas e congelar um movimento especifico de 7.  Digitalizar em formato PDF;
e R D[, G MO C D [ ey 8.  Realizar manipulacdes gréficas a fim de estabelecer singularidade

4. Ap6s os prints, produzir vetorizacdo com software grafico, realizar
contornos e rabiscos dos 6 cartazes;

e identidade visual, aproveitando a “sujeira” na superficie do
scanner para compor o background dos cartazes.



Estudos prévios

Produzir 06 vetores em um software de ilustracao grafica e
determinar as posicoes dos assuntos, antes de realizar os rabiscos
manualmente.
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They Don’t Care About Us
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